REGLAMENTO DE COMPETENCIA

CARACTERISTICAS DEL AREA DE COMPETENCIA DEL ROBOT
La tarima de combate serd de forma circular y superficie de madera, tendra un diametro
total de 205 cm distribuidos de la siguiente forma:
A). Un circulo con didmetro de 175cm de color negro mate.
B). Un circulo (borde) de color blanco de 5¢cm.

C). Con una altura de 5cm del piso

Borde blanco

5 im/
Superficie

plana negra

Dojo sumo

Elevacion 5 cm

HOMOLOGACION

1 Se verificara que las especificaciones en cuanto al disefio del robot se refiere, se
cumplansatisfactoriamente.

2. Se medird el tiempo de seguridad.

3. Se comprobara que el robot no cuente con la existencia de materiales adhesivos,
ventosas ni otros elementos prohibidos en la estructura del robot.

4. Se verificara que el robot no dafie el dhoyo.

5. Se pedira a cada participante que realice una prueba sobre la plataforma de
competencia frente a un objeto para que pueda ser detectado por el robot en
evaluacidn, si algin robot no cumpliera con esta norma quedara descalificado

6. En cualquier momento de la competencia y ante la duda de la modificaciéon de un
robot, los jueces pueden obligar a pasar alguna o todas estas pruebas de

homologacién alrobot.
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DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

1. Durante larealizacién del combate anterior, los participantes del siguiente combate,
deberdn presentarse en el area de encuentro, dos minutos antes del inicio de su
participacion. En el caso de que uno de los equipos no compareciera se procedera a
llamarlo por megafonia y en el caso de no acudir en un minuto después de la ultima
llamada, el equipo rival sera declarado vencedor del combate.

2. Los combates consistirdn en tres asaltos con una duracién maxima de 3 minutos cada
uno. Entre asalto y asalto habra un tiempo mdaximo de 1 minuto. No se considera

tiempo de combate los 5 segundos de Tiempo de Seguridad.

3. Ganara el combate el robot con mas puntos Yuhkoh en el total de los tres asaltos
(una victoria en el asalto es igual a un punto), con un maximo de dos puntos.

4. En caso de empate se realizara un asalto extra donde el ganador sera el primero que
consiga un punto Yuhkoh. Este asalto durard un maximo de 3 minutos. Si continuase
el empate los arbitros decidiran el ganador ateniéndose a los siguientes criterios:

a. Violaciones en contra.
b. Méritos técnicos en los movimientos y la operacién del robot (actitud de lucha
del robot).

c. Actitud deportiva de los jugadores durante el combate.

EVALUACION

1. Siguiendo las indicaciones de los jueces sélo entrara el representante de cada equipo
en el area de combate y situard el robot inmediatamente detrds de la linea. El resto
del equipo se mantendra fuera, en el area exterior o fuera de juego.

1. Laposicidninicial de los robots seran enfrentadas de la siguiente forma:

a) En el primer asalto se pondran los dos robots de espalda el uno con el otro.

b) Enelsegundo ytercer asalto se colocan lado alado en direcciones opuestas.

c) El comité de jueces se reserva el derecho de cambiar esta norma hasta el
momento de la reunidn previa.

2. Cuando el juez lo indique se activardn los robots usando Unicamente un solo

interruptor, el cual puede estar fijo en el chasis 0 en un mando a distancia. Estos no
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se tendran que mover hasta que hayan pasado 5 segundos (Tiempo de Seguridad),

momento en que comenzara a contar el Tiempo de Combate.

3. Durante todo el combate (incluido el tiempo entre asaltos) sélo los responsables de
los robots podrdn entrar en el drea de combate.

4. Los jueces podran parar el combate cuando lo consideren necesario, para permitir,
si fuera necesario, la entrada de los responsables de cada equipo al drea de combate.

5. Cada participante tiene derecho a pedir una pausa entre cada competencia de 5
minutos, por si su robot sufre algin desperfecto y un maximo de una vez durante el
combate.

6. Cuando el juez dé por finalizado el combate, los dos responsables de equipo

retiraran los robots del drea de combate y se saludaran.

INTERRUPCION DEL COMBATE

El combate se detendra cuando:

1. Encasode que se desprenda alguna pieza de los robots.
2. Losdosrobots permanezcan 30 segundos sin moverse.
3. Losdosrobots permanezcan 30 segundos empujandose, pero sin que el movimiento

favorezca a ninguno de los equipos.

Cuando el combate se haya detenido, se volverd a empezar inmediatamente desde las

posiciones de inicio. La pausa no se contabilizard como tiempo de combate.

TIEMPO ENTRE ASALTOS Y TECNICO

Si un equipo tarda mas de un minuto en colocar en el Dhoyo su robot entre asaltos, el
representante del equipo debe pedir al juez 3 minutos de pausa. Solo sera permitida una
pausa por combate, en caso de sobrepasar este tiempo se considerara una penalizacion y

se perdera el asalto.

PUNTOS YUHKOH

Se otorgara un punto Yuhkoh cuando:

1. Cuando el robot contrario quede inmovil dentro del Dhoyo.
2. Elrobot contrario toque el espacio fuera del Dhoyo.
3. Seotorgaran dos puntos Yuhkoh directos si el contrario es penalizado o comete dos

violaciones en un mismo combate.
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VIOLACIONES

Se consideran violaciones y causa la pérdida del asalto:

1. Entrar al Area de Combate sin autorizacién previa del juez.

2. Peticiéninjustificada de detener el juego.

3. Tardar mds de 30 segundos en volver a empezar el combate después de una
interrupcion solicitada por el juez.

4. Activar el robot antes que el arbitro lo indique.

5. En caso de la caida de una pieza del robot igual o menor al 20% de su peso y con

posibilidad de reintegrarse.

6. Actuar o decir de una manera indebida que atente contra la integridad de la

competencia y/o de la organizacion.

PENALIZACIONES

Se considerard penalizacidn, implicando la pérdida del combate:

Hacer uso de cualquier tipo de sensor para comandar al robot.
Darle alguna indicacion al robot para el comienzo de alguna rutina.
La entrada de miembros del equipo al drea de combate.

No respetar los 5 segundos de tiempo de seguridad.

v A~ W N

La separacion en diferentes piezas del robot una vez empezado el combate mayor
al 20% del peso maximo permitido del robot.

La no presencia del robot un minuto después de la ultima llamada a la competencia.
Provocar desperfectos en el area de juego y/o en el robot adversario.

La utilizacion de dispositivos que lancen liquido, polvo, gases o sélidos al oponente.

L 0 N o

Insultar al juez, o a los oponentes, asi como poner palabras que denoten insulto al

robot o alequipo.

10. Introducir modificaciones en los robots una vez hayan sido homologados.

11. Poner en peligro de cualquier forma la integridad de los participantes, jueces y/o
publico.

12. Usar sustancias pegajosas para mejorar la traccién de los robots. Las llantas y otros

componentes del robot en contacto con el ring no deben tener capacidad de

sostener una hoja tamafio carta por mas de cinco segundos.
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1. Cuando el juego no pueda continuar porque el robot ha sufrido un

IMPOSIBILIDAD DE CONTINUAR EL JUEGO

accidente, pierde el combate el equipo causante de este mal o accidente.
Cuando no esta claro quién o qué es el causante, el equipo que no pueda

continuar el juego o que haya pedido detenerlo sera declarado como perdedor.

2. Los jugadores pueden presentar sus objeciones al juez de la competencia, antes de
gue acabe el juego, si se tiene cualquier duda en el cumplimiento de las normas en

cuanto altiempo.

3. Los jueces tienen la potestad de detener el combate en cualquier momento y por

cualquier causa. El combate se volverd a iniciar como y cuando los jueces lo ordenen.

EXPULSION DE LA COMPETENCIA

1. En casos extremos, los jueces se reservan el derecho a expulsar de la competencia
al equipo que se merecedor de dicha sancién. El equipo expulsado tiene derecho a
apelar la sancién al comité de jueces, el cual dictard una sentencia definitiva e
inapelable.

2. Entodo momentoy en cualquier lugar (area para competidores, pista principal) toda
accién que vaya contra el concurso o la organizacién o contra otros participantes

puede conllevar la expulsion inmediata.

Uno o mas jueces deben oficiar la competencia. Ellos deberdn asegurarse de que estas
reglas se cumplan y sancionar la calificacién o eliminar un robot de la competencia si el
robot esta funcionando de una manera insegura o no cumple con los lineamientos

establecidos. Las decisiones de los jueces son definitivas.

NOTA: Las dimensiones de los ROBOTS estara sujeta a cierta tolerancia determinada por el

comité de jueces.
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